PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z INFORMATYKI
W KLASIE 4
dla uczniéw niepetnosprawnych intelektualnie w stopniu lekkim
w Publicznej Szkole Podstawowej z Oddziatami Integracyjnymi nr 12
im. kadeta Zygmunta Kuczyriskiego w Kedzierzynie - Kozlu
Podstawa prawna
Przedmiotowy system oceniania z informatyki jest zgodny z nastepujacymi dokumentami:

- Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 3 sierpnia 2017 roku w sprawie oceniania,
klasyfikowania i promowania uczniéw i stuchaczy w szkotach publicznych;

- Statutem Szkoty (8§65 - §78) przyjetym uchwatg Rady Pedagogicznej nr 2/2016/17 z dnia 30 sierpnia
2016 r.;

- zafacznikiem nr 2 do Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z 14 lutego 2017 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia
ogodlnego dla szkoty podstawowej , w tym dla ucznidow z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia
ogoblnego dla szkoty specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty
policealnej (Dz.U. z 24 lutego 2017 r., poz. 356);

- Program nauczania informatyki w szkole podstawowej.

Ocenie podlegaja nastepujace formy pracy:

Praca na lekgji:

e ¢wiczenia praktyczne;

* wypowiedzi ustne (znajomos¢ danych zagadnien, postugiwanie sie terminami i pojeciami
informatycznymi);

* prezentowanie samodzielnie opracowanych zagadnien;

* samodzielno$¢ podczas wykonywania zadan praktycznych;

¢ aktywnosé, systematycznosc oraz jakos¢ pracy;

e wspotpraca w grupie;

e tempo pracy;

¢ stosowanie zasad bezpieczenstwa i wtasciwej organizacji pracy oraz higieny na stanowisku
komputerowym.

Sprawdziany i testy wiadomosci i umiejetnosci - praca praktyczna przy komputerze badz praca
pisemna w postaci testu lub zadan obejmujgca materiat ujety w formie dziatu i jest poprzedzona
lekcjg powtdrzeniowa. Sprawdzian jest zapowiedziany z wyprzedzeniem przynajmniej tygodnia.

Jezeli w ustalonym terminie z przyczyn organizacyjnych nie byto pracy klasowej (np. wycieczka, apel
itp.) kolejnym obowigzujgcym terminem sg nastepne zajecia z przedmiotu. Osoby nieobecne majg
obowigzek zaliczy¢é prace klasowe w ustalonym terminie. Otrzymujg zadania innej tresci niz



wykonujgcy prace w terminie. Termin poprawy pracy klasowej na ocene wyzszg jest uzgadniany z
zainteresowanymi uczniami z klasy. Uczen ma prawo do poprawy otrzymanej oceny niedostatecznej,
dopuszczajgcej lub dostatecznej, w terminie 2 tygodni nauki szkolnej, od jej otrzymania. Ocena
otrzymana z poprawy wpisywana jest do dziennika obok wczesniej otrzymanej oceny
niedostatecznej. W przypadku stwierdzenia, ze uczen unika zaje¢ (wagaruje) nauczyciel moze
wstawic za nie zaliczenie danego dziatu programowego ocene niedostateczng. Uczer ma jednokrotng
mozliwos¢ poprawy oceny ze sprawdzianu w terminie ustalonym z nauczycielem.

Kartkowka - praca trwajgca do 20 minut, dotyczy 3 ostatnich tematdw, zagadnien i jest zapowiadana.
Kartkdwki wykonywane sg przy komputerze (krétkie ¢wiczenia praktyczne) lub jako prace pisemne w
postaci testu badz zadan. Zwolnienie z pisania kartkowki przystuguje wytagcznie tym uczniom, dla
ktdrych jest to pierwszy dzien nauki po ustaniu dtuzszej nieobecnosci obejmujacej co najmniej
wczesniejsze zajecia z przedmiotu. Ocena z kartkéwki nie podlega poprawie.

Odpowiedzi ustne - podczas kazdej jednostki lekcyjnej uczen moze by¢ pytany. Zwolnienie z pytania
przystuguje wytgcznie tym uczniom, dla ktérych jest to pierwszy dzief nauki po ustaniu dtuzszej
nieobecnosci obejmujgcej co najmniej wczesniejsze zajecia z przedmiotu. Ocena z odpowiedzi nie
podlega poprawie.

Aktywnosc - oceniana jest aktywnos$¢ ucznia podczas zajec i praca przy komputerze. Aktywnos¢ ta
jest oceniania na wszystkich zajeciach. Za rozwigzanie problemdéw o wiekszym stopniu trudnosci
podczas lekcji bedzie wystawiana ocena. W przypadku form aktywnosci obejmujgcych tatwy materiat
lub o przecietnym stopniu trudnosci wstawia sie plusy lub minusy, ktére nastepnie zamienia sie na
ocene (3 plusy to ocena bardzo dobra, 5 plusdw - ocena celujgca, 3 minusy - niedostateczna) ocena
moze byc¢ ustalona tgcznie za kilka lekcji.

Prace domowe
Prace podejmowane z witasnej inicjatywy - na przyktad: referaty, prezentacje

Wykonane prace dodatkowe - uczern ma prawo do dodatkowych punktéw za prace nadobowigzkowe
(dodatkowe). Prace takie sg zadawane przez nauczyciela i uczen ma obowigzek oddaé je w
wyznaczonym terminie niepdznej jednak niz na dwa tygodnie przed klasyfikacja.

Udziat w konkursach, olimpiadach.

Udziat w kole przedmiotowym; pomoc w pracach zwigzanych z prawidtowym funkcjonowaniem
pracowni.

Prowadzenie zeszytu przedmiotowego - uczen prowadzi zeszyt wedtug ustalonych zasad. Zeszyt jest
obowigzkowym wyposazeniem ucznia i podlega ocenie przynajmniej raz w semestrze.

Oceny biezace i klasyfikacyjne bedg uzyskiwane wedtug nastepujacej skali:
0-29% niedostateczny

30-49% dopuszczajacy

50-65% dostateczny

66-79% dobry

80-94% bardzo dobry

95-100% celujacy



Ocena semestralna (okresowa)

Ocene semestralng wystawia sie na podstawie ocen czgstkowych zdobytych w czasie semestru.
Ocena semestralna nie jest srednig arytmetyczng ocen czgstkowych.

Najwiekszy wptyw na ocene maja:

® oceniajac prace ucznidw nalezy w szczegdlnosci bra¢ pod uwage wysitek wktadany przez ucznia w
wywigzywanie sie z obowigzkdw wynikajacych ze specyfiki tego przedmiotu, a w dalszej kolejnosci:
* ocena $rddroczna w przypadku oceny koricoworocznej,

 prace klasowe praktyczne (prace z kartg pracy),

o kartkowki (praktyczne i teoretyczne),

¢ odpowiedzi ustne,

¢ samodzielnos¢ i pilnosé,

e aktywnosé,

* przygotowani e do lekcji,

e prace w domu,

* zeszyt przedmiotowy.

Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 4 szkoty podstawowej

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania probleméw uczen:

¢ analizuje problem opisany w zadaniu, okresla cel do osiggniecia i opracowuje rozwigzanie zadania,
e wyrdznia kroki prowadzace do rozwigzania zadania,

¢ formutuje algorytmy okreslajace sterowanie obiektem na ekranie.

2. W zakresie programowania i rozwigzywania problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych uczen:

e tworzy ilustracje w edytorze grafiki — uzywa réznych narzedzi, stosuje przeksztatcenia obrazu,
uzupetnia grafike tekstem,

¢ wybiera odpowiednie narzedzia edytora grafiki potrzebne do wykonania rysunku,

¢ pracuje w kilku oknach edytora grafiki,

e dopasowuje rozmiary obrazu do danego zadania,

¢ tworzy animacje i gry w wizualnym jezyku programowania,

* buduje skrypty okreslajgce sposéb sterowania postacig na ekranie,

* wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne,

* programuje konsekwencje zajscia zdarzen,

* sprawdza, czy zbudowane skrypty dziatajg zgodnie z oczekiwaniami, poprawia ewentualne btedy,
¢ objasnia zasade dziatania zbudowanych skryptéw,

¢ tworzy dokumenty tekstowe,

e wymienia zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas sporzadzania dokumentdw,

e wymienia i stosuje skréty klawiszowe utatwiajgce prace na komputerze,

¢ wkleja do dokumentu obrazy skopiowane z Internetu,

¢ wstawia do dokumentu tekstowego obiekty WordArt,

¢ tworzy w dokumentach listy numerowane i punktowane,

¢ tworzy w dokumentach listy wielopoziomowe,

¢ zapisuje efekty w pracy w wyznaczonym miejscu,

¢ porzadkuje zasoby w komputerze lub innych urzadzeniach.

3. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
uczen:
e wiasciwie interpretuje komunikaty komputera i prawidtowo na nie reaguje,



¢ wykorzystuje pomoc dostepng w programach,

» wiasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
e tworzy strukture folderéw, w ktérych bedzie przechowywaé swoje pliki,

* porzadkuje pliki i foldery,

* rozpoznaje najpopularniejsze formaty zapisu plikdw,

* omawia przeznaczenie elementow, z ktérych zbudowany jest komputer,

e wymienia i klasyfikuje przeznaczenie urzadzen wejscia i wyjscia,

¢ postuguje sie roznymi nosnikami danych,

* wyszukuje informacje w Internecie, korzystajac z réznych stron internetowych,

¢ selekcjonuje materiaty znalezione w sieci.

4. W zakresie rozwijania kompetenc;ji spotecznych uczen:

® uczestniczy w pracy grupowej, wykonujac zadania i realizujgc projekty,

¢ dba o witasciwy podziat obowigzkdw podczas pracy w grupie,

® przestrzega zasad obowigzujacych podczas wspétpracy z innymi,

e wymienia zawody oraz sytuacje z zycia codziennego, w ktérych sg wykorzystywane umiejetnosci
informatyczne.

5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczennstwa uczen:

* wymienia zagrozenia wynikajace z niewtasciwego korzystania z komputera,

® przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

e chroni komputer przed zagrozeniami ptyngcymi z Internetu,

e stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,

e wymienia osoby i instytucje, do ktérych moze zwrdci¢ sie o pomoc w przypadku poczucia
zagrozenia,

® przestrzega praw autorskich, wykorzystujgc materiaty pobrane z Internetu.

Wymagania na poszczegdlne oceny:

1. Wymagania (na ocene dopuszczajgcy) otrzymuje uczen, ktdry z trudem wykonuje dziatania
zaplanowane do zrealizowania podczas lekcji, ale podejmuje w tym kierunku starania.

2. Wymagania konieczne (na ocene dostateczng) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajgce
uczniowi dalszg nauke, bez ktoérych nie jest on w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien omawianych
na lekcjach i wykonywac prostych zadan nawigzujacych do zycia codziennego.

3. Wymagania podstawowe (na ocene dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci stosunkowo tatwe
do opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez ktdrych nie jest mozliwe kontynuowanie nauki.
4. Wymagania rozszerzajace (na ocene bardzo dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o srednim
stopniu trudnosci, ktére sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.

5. Wymagania dopetniajgce (na ocene celujacg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci ztozone, o
wyzszym stopniu trudnosci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.

Kryteria poszczegélnych ocen:
Stopien celujacy
Uczen:
e spetnia wymagania na stopien bardzo dobry oraz wiadomosci i umiejetnosci ztozone, o
wyzszym stopniu trudnosci i twdrczo rozwija swoje zainteresowania,
e zadania praktyczne wykonuje samodzielnie,
o perfekcyjnie stosuje zasady bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,



e postuguje sie zdobytymi wiadomosciami uzywajgc technologii fachowej, jego wypowiedzi

nie zawierajg zadnych btedoéw,
e 0siggnat sukcesy na olimpiadach, konkursach informatycznych albo posiada inne
poréwnywalne osiggniecia.

Stopien bardzo dobry

Uczen:

wymienia etapy rozwoju komputerow,

wyjasnia zastosowanie pieciu sposrdd elementéw, z ktérych jest zbudowany komputer,
klasyfikuje urzadzenia na wprowadzajgce dane do komputera i wyprowadzajgce dane z
komputera,

wskazuje trzy ptatne programy uzywane podczas pracy na komputerze i ich darmowe
odpowiedniki,

tworzy hierarchie folderéw wedtug wtasnego pomystu,

tworzy obrazy w programie Paint ze szczegblng starannoscig i dbatoscig o szczegoty,
pisze teksty na obrazie i dodaje do nich efekt cienia,

przy niewielkiej pomocy nauczyciela tworzy dodatkowe obiekty i wkleja je na grafike,
omawia kolejne wydarzenia z historii Internetu,

dba o zabezpieczenie swojego komputera przed zagrozeniami internetowymi,
wyszukuje informacje w Internecie, korzystajgc z zaawansowanych funkcji wyszukiwarek,
dodaje do projektu programu Scratch nowe duszki,

uzywa blokdw okreslajgcych styl obrotu duszka,

taczy wiele blokéw okreslajgcych wyswietlenie komunikatu o dowolnej tresci,

objasnia poszczegdlne etapy tworzenia skryptu,

sprawnie stosuje rdzne skroty klawiszowe uzywane podczas pracy z dokumentem,
tworzy poprawnie sformatowane teksty,

ustawia odstepy miedzy akapitami i interlinie,

dobiera rodzaj listy do tworzonego dokumentu.

Stopien dobry

Uczen:

wymienia nazwy pierwszych modeli komputeréw,

wymienia przedziaty czasowe, w ktérych powstawaty maszyny liczace i komputery,
wymienia nosniki danych,

zna przeznaczenie trzech sposréd elementdw, z ktorych zbudowany jest komputer,
wymienia po trzy urzadzenia wejscia i wyjscia,

wymienia nazwy trzech najpopularniejszych systemoéw operacyjnych dla komputeréw,
wskazuje réznice w zasadach uzytkowania programoéw komercyjnych i niekomercyjnych,
zna réznice miedzy plikiem i folderem,

przy pomocy nauczyciela tworzy strukture folderéow, porzadkujgc swoje pliki,
rozpoznaje typy znanych plikéw na podstawie ich rozszerzen,

tworzy obraz w programie Paint z wykorzystaniem ksztattu Krzywa,

stosuje opcje obracania obiektu.

pobiera kolor z obrazu,

sprawnie przetgcza sie miedzy otwartymi oknami,



wkleja na obraz elementy z innych plikdw, rozmieszcza je w réznych miejscach i dopasowuje
ich wielkos¢ do tworzonej kompozycji,

tworzy na obrazie efekt zachodzgcego storica,

wymienia najwazniejsze wydarzenia z historii Internetu,

omawia korzysci i zagrozenia zwigzane z poszczegdlnymi sposobami wykorzystania Internetu,
wymienia nazwy przynajmniej dwdch przeglagdarek i dwdch wyszukiwarek internetowych,
formutuje odpowiednie zapytania w wyszukiwarce internetowej oraz wybiera tresci z
otrzymanych wynikéw,

korzysta z internetowego ttumacza,

kopiuje ilustracje ze strony internetowej, a nastepnie wkleja jg do dokumentu,

stosuje bloki powodujgce obrot duszka,

stosuje bloki powodujgce ukrycie i pokazanie duszka,

ustawia w skrypcie wykonanie przez duszka krokéw wstecz,

okresla w skrypcie losowanie wartosci zmiennych,

okresla w skrypcie wyswietlenie dziatania z wartosciami zmiennych oraz pola do wpisania
odpowiedzi,

stosuje bloki okreslajgce instrukcje warunkowe oraz bloki powodujgce powtarzanie polecen,
stosuje skroty klawiszowe dotyczace zaznaczania i usuwania tekstu,

wymienia podstawowe zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas sporzgdzania
dokumentoéw,

stosuje opcje Pokaz wszystko, aby sprawdzi¢ poprawnos¢ formatowania,

przy pomocy nauczyciela formatuje obiekt WordArt,

tworzy nowy styl do formatowania tekstu,

modyfikuje istniejacy styl,

Stopien dostateczny

Uczen:

wymienia najwazniejsze wydarzenia z historii komputerow,

wymienia trzy spos$rod elementow, z ktorych zbudowany jest komputer,

wymienia najczesciej spotykanie urzadzenia wejscia i wyjscia,

podaje przyktady zawodow, w ktorych potrzebna jest umiejetno$¢ pracy na komputerze,
wyjasnia pojecia program komputerowy i system operacyjny,

rozroznia elementy wchodzace w sktad nazwy pliku,

porzadkuje zawartos¢ folderu,

rysuje w programie Paint obiekty z wykorzystaniem Ksztattéw, zmienia wyglad ich konturu i
wypehienia,

tworzy kopig obiektu z uzyciem klawisza Ctrl,

uzywa klawisza Shift podczas rysowania kota oraz poziomych i pionowych linii,
pracuje w dwoch oknach programu Paint,

wkleja wiele elementéw na obraz i dopasowuje ich wielko$¢,

dodaje teksty do obrazu, formatuje ich wyglad,

wymienia zastosowania Internetu,



e stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,

e odrdéznia przegladarke internetowa od wyszukiwarki internetowe;j,

e wyszukuje znaczenia prostych haset na stronach internetowych wskazanych w podreczniku,
e wyjasnia, czym sg prawa autorskie,

e stosuje zasady wykorzystywania materialdw znalezionych w Internecie,

e zmienia tlo sceny w projekcie, tworzy tto z tekstem,

e zmienia wyglad, nazwe i wielkos¢ duszkow w programie Scratch,

e tworzy zmienne i ustawia ich wartosci w programie Scratch,

e wymienia i stosuje podstawowe skroty klawiszowe uzywane do formatowania tekstu,
e wyjasnia pojecia: akapit, interlinia, formatowanie tekstu, migkki enter, twarda spacja,
e pisze krotka notatke i formatuje ja, uzywajac podstawowych opcji edytora tekstu,

e wymienia i stosuje opcje wyrownywania tekstu wzglgdem marginesow,

e zamienia tekst na obiekt WordAurt,

e uzywa gotowych stylow do formatowania tekstu w dokumencie,

e stosuje listy wielopoziomowe dostgpne w edytorze tekstu.

Stopien dopuszczajacy
Uczen:
e wymienia i stosuje zasady bezpieczenstwa obowigzujace w pracowni komputerowe;j,

e wyjasnia, czym jest komputer,

e wymienia elementy wchodzace w sktad zestawu komputerowego,

e podaje przyktady urzadzen, ktore mozna podtaczy¢ do komputera,

e okresla, jaki system operacyjny znajduje si¢ na szkolnym i domowym komputerze,
e odroznia plik od folderu,

e przy pomocy nauczyciela wykonuje podstawowe operacje na plikach: kopiowanie,
przenoszenie, usuwanie,

e przy pomocy nauczyciela tworzy foldery i umieszcza w nich pliki,

e Uustawia wielko$¢ obrazu,

e tworzy proste rysunki w programie Paint bez korzystania z ksztaltu Krzywa,
e tworzy proste tlo obrazu,

e tworzy kopie fragmentow obrazu i zmienia ich wielkosc,

o wkleja ilustracje na obraz,

e dodaje tekst do obrazu,

e wyjasnia, czym jest Internet,



e wymienia zagrozenia czyhajgce na uzytkownikow Internetu,
e podaje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,

e wymienia osoby i instytucje, do ktérych moze zwrdci¢ si¢ o pomoc w przypadku poczucia
zagrozenia,

e wyjasnia, do czego stuzg przegladarka internetowa i wyszukiwarka internetowa,
e podaje przyktad wyszukiwarki i przyktad przegladarki internetowej,

e buduje w programie Scratch proste skrypty okreslajace ruch postaci po scenie,

e uruchamia skrypty i zatrzymuje ich dziatanie,

e buduje w programie Scratch proste skrypty okreslajace sterowanie postacig za pomocg
klawiatury,

e przy pomocy nauczyciela buduje prosty skrypt powodujacy wykonanie mnozenia dwoéch liczb,
e Uusuwa postaci z projektu tworzonego w programie Scratch,

o uzywa skrotow klawiszowych stuzacych do kopiowania, wklejania i zapisywania,

e stosuje podstawowe opcje formatowania tekstu,

e zapisuje krotkie notatki w edytorze tekstu,

e tworzy listy jednopoziomowe, wykorzystujac narzgdzie Numerowanie.

Stopien niedostateczny
Uczen:

e nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych w podstawie programowej informatyki
e braki w wiadomosciach uniemozliwiajg dalsze zdobywanie wiedzy w zakresie tego przedmiotu:
-nie zna pojec informatycznych wystepujacych w materiale nauczania,
-nie umie stosowac posiadanych wiadomosci do wykonywania elementarnych czynnosci
praktycznych w bardzo prostych sytuacjach,
-nie rozumie pytan i polecen,
-nie umie uruchamiaé programow komputerowych, wykonywac rysunkéw i redagowac tekstow
za pomocg komputera,
-nie umie komunikowac sie z komputerem za pomocg systemu operacyjnego,
-nie umie postugiwac sie podstawowym oprogramowaniem uzytkowym, wykorzystywac
Internetu do rozwijania swoich umiejetnosci i zdobywania wiadomosci,
-nie potrafi wspétpracowad w grupie,
-nie zna i nie stosuje zasad bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem,
-nie zna podstawowych zasad netykiety,
-w wypowiedziach popetnia bardzo powazne btedny merytoryczne.
Nauczyciel powinien obnizy¢ wymagania w zakresie wiedzy i umiejetnosci z nauczanego przedmiotu
w stosunku do ucznia, u ktdrego stwierdzono deficyty rozwojowe uniemozliwiajgce sprostanie
wymaganiom programowym potwierdzone orzeczeniem Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej.
O zasadach przedmiotowego systemu oceniania uczniowie informowani sg na pierwszych zajeciach
lekcyjnych.
Informowanie rodzicéw o postepach uczniéw w nauce:
e uczen jest na biezgco informowany o otrzymanych ocenach,



e ocena jest jawna,

* 0 przewidywanej ocenie niedostatecznej semestralnej lub koicoworocznej informowany jest uczen
i rodzic na miesigc przed koricem semestru lub roku szkolnego,

¢ adnotacja w dzienniczku ucznia (na zyczenie ucznia lub rodzica)

¢ adnotacja w zeszycie przedmiotowym

¢ informacja na ustalonych spotkaniach z rodzicami lub w trakcie indywidualnych konsultacji
(spotkan)

* rodzice i uczniowie majg staty dostep do ocen (biezgcych, semestralnych i korncoworocznych)
poprzez e-dziennik.



